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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ПРАКТИКИ 

 

1.1. Область применения программы 

 

Программа учебной практики ПМ.03 Участие в интеграции программных модулей 

является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с 

ФГОС по специальности СПО 09.02.03 Программирование в компьютерных системахв части 

освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД): участие в интеграции 

программных модулей и направлена на формирование у студентов профессиональных 

компетенций (ПК): 

─ ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне 

взаимодействия компонент программного обеспечения. 

─ ПК 3.2. Выполнять интеграцию модулей в программную систему. 

─ ПК 3.3. Выполнять отладку программного продукта с использованием 

специализированных программных средств. 

─ ПК 3.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев. 

─ ПК 3.5. Производить инспектирование компонент программного продукта на 

предмет соответствия стандартам кодирования. 

─ ПК 3.6. Разрабатывать технологическую документацию. 

 

1.2. Цели и задачи программы учебной практики – требования к результатам 

освоения программы учебной практики: 

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения 

программы учебной практики должен: 

иметь практический опыт: 

 участия в выработке требований к программному обеспечению; 

 участия в проектировании программного обеспечения с использованием 

специализированных программных пакетов; 

уметь: 

 владеть основными методологиями процессов разработки программного 

обеспечения; 

 использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и 

степенью качества; 

знать: 

 модели процесса разработки программного обеспечения; 

 основные принципы процесса разработки программного обеспечения; 

 основные подходы к интегрированию программных модулей; 

 основные методы и средства эффективной разработки; 

 основы верификации и аттестации программного обеспечения; 

 концепции и реализации программных процессов; 

 принципы построения, структуры и приемы работы с инструментальными 

средствами, поддерживающими создание программного обеспечения; 

 методы организации работы в коллективах разработчиков программного 

обеспечения; 

 основные положения метрологии программных продуктов, принципы построения, 

проектирования и использования средств для измерений характеристик и параметров 

программ, программных систем и комплексов; 

 стандарты качества программного обеспечения; 

методы и средства разработки программной документации. 

 

1.3. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной практики: 

 Программа учебной практики рассчитана на прохождение студентами практики в 
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объеме 36 часов. 

 

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПРАКТИКИ 

Результатом освоения программы практики является овладение обучающимися видом 

профессиональной деятельности: участие в интеграции программных модулейв том числе 

профессиональными компетенциями (ПК): 

 

Код Наименование результата обучения 

ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне 

взаимодействия компонент программного обеспечения. 

ПК 3.2. Выполнять интеграцию модулей в программную систему. 

ПК 3.3. Выполнять отладку программного продукта с использованием 

специализированных программных средств. 

ПК 3.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев. 

ПК 3.5. Производить инспектирование компонент программного продукта на 

предмет соответствия стандартам кодирования. 

ПК 3.6. Разрабатывать технологическую документацию. 

 

3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

3.1. Тематический план и содержание программы практики 

 

Коды 

профессион

альных 

компетенци

й 

Наименование 

разделов и тем учебной 

практики 

Содержание Объем 

часов 

ПК 3.1. 

Разработка  

программного  

обеспечения.  Отработка  

навыков» 

Работа  с  потоками.  Настройка 

управления  объектами  из  разных 

потоков. 

 Разработка   графического   

пользовательского интерфейса для 

редактирования списка записей. 

Разработка приложения, 

управляющего записью и чтением 

данных из файла. 

10 

ПК 3.2. 

Использование 

командного метода 

разработки авторского 

приложения 

Обоснование  актуальности  выбора  

темы  авторского  приложения. 

Разработка функциональной схемы 

авторского приложения. 

Распределение   ролей   в   группе   

разработчиков.   Определение 

инструментов  разработки  при  

проектировании  и  составлении  

кода приложения. 

5 

ПК 3.5. 

Использование 

инструментальных   

средств проектирования   

при  разработке 

программного 

обеспечения 

Разработка описания и анализ 

информационной системы.  

Разработка требований  к  

информационной  системе.   

Моделирование  данных 

информационной системы 

5 

Проектирование    и    

разработка    

Проектирование    и    разработка    

пользовательского    интерфейса 

10 
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пользовательского    

интерфейса приложения 

приложения. 

ПК.3.3-

ПК.3.4. 

ПК 3.6. 

Реализация 

функциональной схемы 

приложения. 

Тестирование ПО 

Тестирование. 

Реализация  диалога  в  

графическом  пользовательском  

интерфейсе. 

Тестирование ПО на обработку не 

стандартных ситуаций. 

6 

Всего 36 

 

4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ПРАКТИКИ 

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

 Учебная практика проводится в 6 семестре на базе ФГБОУ ВО СПбГЭУ (филиал 

СПбГЭУ в г. Кизляре) в компьютерных лабораториях информационно-вычислительного 

центра. 

Продолжительность практики – 1 неделя (36 часов). 

Оборудование и технологическое оснащение рабочих мест: 

Кабинет № 31математических дисциплин (для проведения занятий лекционного типа 

и занятий семинарского типа, курсового проектирования (выполнения курсовых работ) 

групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной 

аттестации) оборудован  мультимедийным комплексом. Специализированная мебель: 

Учебная мебель на 32 посадочных места (столов 16 шт., стульев 32 шт.), рабочее место 

преподавателя  ( стол 1 шт., стул 1 шт.), кафедра 1 шт. доска меловая 3х секционная 1шт.  

Компьютер IntelPentiumDualCPUE2160 1,8 GHz ОЗУ- 2 Gb, HDD-500Gb, DVDRV-ROM, 

Клавиатура, Мышь. ОС windows 7 Максимальная. Локальный сеть с выходом в Интернет. 

Видеопроектор потолочный EpsonEB-S82, проекционный экран ClasicSolition 266x149, 

акустические колонки Genius.Наборы демонстрационного оборудования и учебно-наглядных 

пособий: мультимедийные приложения к лекционным курсам и практическим занятиям, 

интерактивные учебно-наглядные пособия. 

Кабинет № 2.2  Полигон учебных баз практик. Компьютерный класс (для проведения 

практических занятий, курсового проектирования (выполнения курсовых работ) с 

применением вычислительной техники).  Специализированная мебель и оборудование: 

Учебная мебель на 15 посадочных мест, рабочее место преподавателя (стол - 1 шт., стул - 1 

шт.). Компьютер Intel i5 7400/1Tb/8Gb/Philips 243V5Q 23' - 15 шт.  Компьютер Intel i3-2100 

2.4 Ghz/4/500Gb/Acer V193 19" - 1 шт., Мультимедийный проектор Тип 1 Optoma x 400 - 1 

шт.  Перечень лицензионного программного обеспечения: MicrosoftWindowsProfessional 

(КОНТРАКТ № 5213/20 «28» сентября 2020 г, MicrosoftOfficeStandart (КОНТРАКТ № 

5213/20 «28» сентября 2020 г), Консультант + (Договор поставки и сопровождения 

экземпляров системы № 124 от 28.08.2020).  Перечень свободно распространяемого 

программного обеспечения  (лицензия GNU GPL): Операционная система LinuxMint 19 

MATE, 20.04, офисный пакет LibreOffice. графический редактор GIMP, программа 

трехмерной графики Blender,  среды разработки Dev-C++, ASMTool -  лицензия GNU GPL, 

VisualStudioCommunity (включая C++, C#, JavaScript, .NET, SQL) - freemium,   RADStudio 

(Delphi, C++ Builder, Rad PHP) - академическая лицензия. 7-Zip (freeware), Acrobat Reader DC 

(freeware),  Adobe Acrobat Reader DC (freeware), FireFox 77.0.1 (freeware), Google Chrome 

83.0.4103.97 (freeware), VLC media player  (freeware),  K-Lite Codec Pack Full  (freeware). 

Российское программное обеспечение: антивирусная программа  KasperskyFree. 

Наборы демонстрационного оборудования и учебно-наглядных пособий: 

мультимедийные приложения к лекционным курсам и практическим занятиям, 

интерактивные учебно-наглядные пособия. 

 

4.2. Требования к документации, необходимой для проведения практики: 

 ФГОС СПО по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах; 
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 учебный план по специальности; 

 график учебного процесса; 

 программа учебной практики; 

 договор с предприятием на организацию и проведение практики; 

 календарно-тематический план; 

 журнал учебных заведений; 

 приказ о распределении студентов по местам практики. 

 

4.3. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, периодических изданий, Интернет-

ресурсов 

Таблица 1 – Обеспечение дисциплины учебными изданиями 

Библиографическое описание издания 
(автор, заглавие, вид, место и год издания, кол.стр.) 

Основная/ 

дополнительная 

литература 

Книгообеспеченность 

Кол-

во.экз. в 

библ. 

Электронные 
ресурсы 

Дубров Д. В.  Система построения проектов CMake: 

учебник для вузов / Д. В. Дубров. — Москва: 

Издательство Юрайт, 2020. — 422 с.  

Основная - https://urait.ru/bco

de/452763 

 

Заботина Н. Н. Методы и средства проектирования 

информационных систем: учебное пособие / Н.Н. 

Заботина. — Москва: ИНФРА-М, 2020. — 331 с. 

Основная - https://new.znaniu

m.com/catalog/pro

duct/1043093 

Организация сетевого администрирования : учебник / 

А.И. Баранчиков, П.А. Баранчиков, А.Ю. Громов, О.А. 

Ломтева. — Москва : КУРС : ИНФРА-М, 2020. - 384 с.  

Дополнительная - https://znanium.co

m/catalog/product/

1069157 

Полуэктова, Н. Р.  Разработка веб-приложений : 

учебное пособие для среднего профессионального 

образования / Н. Р. Полуэктова. — Москва : 

Издательство Юрайт, 2021. — 204 с.  

Дополнительная - https://urait.ru/bco

de/479863 

 

Соколова, В. В.  Разработка мобильных приложений : 

учебное пособие для среднего профессионального 

образования / В. В. Соколова. — Москва : 

Издательство Юрайт, 2021. — 175 с.  

Дополнительная - https://urait.ru/bco

de/475892 

Сысолетин, Е. Г.  Разработка интернет-приложений : 

учебное пособие для среднего профессионального 

образования / Е. Г. Сысолетин, С. Д. Ростунцев. — 

Москва : Издательство Юрайт, 2021. — 90 с.  

Дополнительная - https://urait.ru/bco

de/475436 

 

 

Перечень современных профессиональных баз данных (СПБД) 

№ Наименование СПБД 

1 Научная электронная библиотека eLIBRARRY - www.elibrary.ru 

2 Научная электронная библиотека КиберЛеника - www.cyberleninka.ru 

3 Электронная библиотека Grebennikon.ru - www.grebennikon.ru 

 

Перечень информационных справочных систем (ИСС) 

№ Наименование ИСС 

1 Справочная правовая система КонсультантПлюс  www.consultant.ru 

2 Электронная библиотечная система BOOK.ru - www.book.ru 

3 Электронная библиотечная система ЭБС ЮРАИТ - www.urait.ru 

4 Электронно-библиотечная система ЗНАНИУМ (ZNANIUM) -  www.znanium.com 
 5 Электронная библиотека СПбГЭУ- opac.unecon.ru  

 

https://urait.ru/bcode/452763
https://urait.ru/bcode/452763
https://new.znanium.com/catalog/product/1043093
https://new.znanium.com/catalog/product/1043093
https://new.znanium.com/catalog/product/1043093
https://znanium.com/catalog/product/1069157
https://znanium.com/catalog/product/1069157
https://znanium.com/catalog/product/1069157
https://urait.ru/bcode/479863
https://urait.ru/bcode/479863
https://urait.ru/bcode/475892
https://urait.ru/bcode/475892
https://urait.ru/bcode/475436
https://urait.ru/bcode/475436
http://www.elibrary.ru/
http://www.cyberleninka.ru/
http://www.grebennikon.ru/
http://www.consultant.ru/
http://www.book.ru/
http://www.urait.ru/
http://www.znanium.com/
http://opac.unecon.ru/
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4.4. Общие требования к организации образовательного процесса практики 

 Проводится практика по 6 часов в день, последовательно по темам. 

 Практика заканчивается отчетом. Отчет может проходить в форме проверочной 

работы, устанавливающей освоение видов профессиональной деятельности и 

профессиональных компетенций по модулю. 

 

4.5 Кадровое обеспечение образовательного процесса 

Требования к квалификации педагогических (инженерно-педагогических) кадров, 

обеспечивающих прохождение учебной практики: наличие высшего образования, 

соответствующее профилю специальности. 

 

5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПРАКТИКИ 

(ВИДЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ) 

 

Результаты 

(освоенные 

профессиональные 

компетенций) 

Основные показатели оценки 

результата 

Формы и методы контроля 

и оценки 

ПК 

3.1.Анализировать 

проектную и 

техническую 

документацию на 

уровне 

взаимодействия 

компонент 

программного 

обеспечения. 

- выработка требований к 

программному обеспечению; 

- изложение стандартов качества 

программного обеспечения; 

- демонстрация методов и средств 

разработки программной 

документации; 

- изложение основных положений 

метрологии программных 

продуктов, принципов построения, 

проектирования и использования 

средств для измерений 

характеристик и параметров 

программ, программных систем и 

комплексов; 

Текущий контроль в форме: 

- экспертной оценки 

выполнения заданий по 

учебной практике. 

Дифференцированный зачѐт 

по учебной практике. 

 

ПК 3.2.Выполнять 

интеграцию модулей 

в программную 

систему. 

- демонстрация проектирования 

программного обеспечения с 

использованием 

специализированных программных 

пакетов; 

- изложение принципов построения, 

структуры и приемов работы с 

инструментальными средствами, 

поддерживающими создание 

программного обеспечения; 

- изложение основных принципов 

проектирования баз данных; 

- демонстрация основных методов и 

средств эффективной разработки; 

- выбор и использование 

требований, предъявляемых к 

стандартному графическому 

интерфейсу пользователя; 

  - использование элементов 

управления на форме; 

 - демонстрация навыков создания и 

Текущий контроль в форме: 

- экспертной оценки 

выполнения заданий по 

учебной практике. 

Дифференцированный зачѐт 

по учебной практике. 
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использования классов; 

 - демонстрация навыков создания 

пользовательского интерфейса; 

 - демонстрация навыков изменения 

базы данных (в соответствии с 

ситуацией) 

ПК 3.3. Выполнять 

отладку 

программного 

продукта с 

использованием 

специализированных 

программных 

средств. 

- использование методов для 

получения кода с заданной 

функциональностью и степенью 

качества; 

 - излагать методы отслеживания и 

устранения ошибок; 

 - излагать правила и методы 

тестирования;  

 - выявлять источники ошибок и 

средства локализации ошибок; 

 - выбор способа защиты программ; 

 - демонстрация навыков 

сопровождения программного 

продукта; 

Текущий контроль в форме: 

- экспертной оценки 

выполнения заданий по 

учебной практике. 

Дифференцированный зачѐт 

по учебной практике. 

ПК 3.4. Осуществлять 

разработку тестовых 

наборов и тестовых 

сценариев. 

 - изложение концепции и 

реализации программных 

процессов; 

 - использовать методы для 

получения кода с заданной 

функциональностью и степенью 

качества; 

 - демонстрация процесса 

тестирования программного 

продукта; 

 - демонстрация использования 

инструментальных средств для 

тестирования программного 

продукта; 

- демонстрация навыков 

правильного использования 

аппаратных средств защиты; 

 - демонстрация навыков 

правильного использования 

программных средств защиты; 

Текущий контроль в форме: 

- экспертной оценки 

выполнения заданий по 

учебной практике. 

Дифференцированный зачѐт 

по учебной практике. 

ПК 3.5.Производить 

инспектирование 

компонент 

программного 

продукта на предмет 

соответствия 

стандартам 

кодирования. 

 - изложение видов программных 

документов; 

 - изложение видов 

эксплуатационных документов; 

 - демонстрация знаний стандартов 

по оформлению программных 

документов; 

 - демонстрация знаний стандартов 

по оформлению эксплуатационных 

документов; 

Текущий контроль в форме: 

- экспертной оценки 

выполнения заданий по 

учебной практике. 

Дифференцированный зачѐт 

по учебной практике. 

 

ПК 3.6.Разрабатывать 

технологическую 

документацию. 

- демонстрация навыков описания 

программы; 

 - демонстрация навыков написания 

пояснительной записки; 

Текущий контроль в форме: 

- Экспертной оценки 

выполнения заданий по 

учебной практике. 
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 - изложение этапов создания 

руководства системного 

программиста, программиста, 

оператора; 

Дифференцированный зачѐт 

по учебной практике. 

 

 


